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INTRODUGAO: Da Costa et al.(2010) acreditam que os treinamentos devem primar
pelos processos cognitivos de percepcgao, tomada de decisao e pela compreenséao
tatica. Relativamente as atividades que estimulam a compreenséo tatica do jogo de
futebol, Alves e Carvalho (2010) acreditam que os jogos eletrbnicos s&o capazes de
desenvolver as fung¢des cognitivas (memoria, atengdo e percepgéo), favorecendo as
descobertas de novas formas de conhecimento. De acordo com Greco (2006) as
situagbes que podem ser declaradas e suscetivel de descricdo, sdo consideradas
conhecimento declarativo, onde a partir de informag¢des organizadas o individuo
processa e escolhe a decisdo. Esta possibilidade de utilizagdo de jogos eletrénicos no
processo de formacdo cognitiva de futebolistas permite questionar se sua pratica
desenvolve a cognigéo esportiva.

OBJETIVOS:Verificar a influéncia do video game no conhecimento tatico declarativo
de jovens futebolistas.

METODOS:Para a avaliagdo do conhecimento tatico declarativo (CTD) foi utilizado o
teste validado por Mangas (1999) adaptado por Giacomini (2011). Em relagdo a
pratica do video game foi aplicado um questionario de auto relato. Para analise:
normalidade avaliado pelo teste Komolgorov-Smirnov. Nas correlagdes utilizou-se
Pearson e de Spearman. Diferenga no CTD entre categorias a ANOVA e post-hoc de
Tukey. Diferenga no CTD entre praticantes e n&o praticante o teste t. Para o tamanho
do efeito d de Cohen. Utilizou o software estatistico SPSS- 20.0, adotando nivel de
significancia de 5%.

RESULTADOS:Os resultados obtidos ndo observaram diferenca estatisticamente
significativa na relagéo video game/CTD, porém, o nivel de CTD foi maior nos atletas
que jogam video game em comparacdo aos que ndo jogam. Em relacdo a categoria
etaria/CTD observou que os atletas da categoria superior obtiveram um resultado
melhor em comparagéo aos da categoria inferior.

CONCLUSOES:Conclui-se que apesar da pratica do video game estimular o CTD,
percebe-se que em jovens futebolistas com anos de experiéncia esportiva a
inexisténcia de influéncia significativa.
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